
   
Niedersächsischer Fußballverband  Kreis Cuxhaven 
         T e l e f o n i s c h e   E r g e b n i s e i n g a b e  i m  D F B n e t 
 
 

 Tel. :   0 1 8 0 5  3 3 2 6 3 8   Handy :  0 6 2 1  4 3 0 7 1 2 3 4 
Anwahl nur über Festnetzanschluss    Anwahl nur über Mobiltelefon ( Handy ) 
 
 
Beispiel:  
Verein  A      gegen Verein  B 2 : 1 
Verbandsnummer   =  01  Niedersächsischer Fußballverband  
Vereinskennung =   0 5 2 0 0 0   t o r  1 2 
Spiel – Nr. z.B.     =   0 1 0 1 3 5 0 8 9 ( Heimsp. des Vereins unter sportline.de ) 
 

Wenn die im Beispiel angegebenen Daten zur Verfügung stehen, kann es losgehen. 
 

Die o.g. Nummer wählen, 01805 332638, dann wird der Anrufer aufgefordert, die 
Benutzerkennung    ( 01 und Vereinskennung insgesamt 8Stellig ) 
Anschl. wird der Anrufer aufgefordert den Pin  ( Passwort ) einzugeben. 
 
01 = Verbandsnummer  /  052000 = Vereinskennung  / Kennwort = ( tor )   12 
 
( Beispiel von oben  )   0 1 0 5 2 0 0 0 8 6 7 1 2 eingeben und mit der # - Taste bestätigen 
 

*** Buchstabenbelegung auf dem Telefon: 
a, b, c  =  Taste  2  j, k, l     =  Taste  5  t, u, v  =  Taste  8 
d, e, f   =  Taste  3  m, n, o    =  Taste  6 w, x, y, z =  Taste  9  
g, h, i   =  Taste  4  p, q, r, s  =  Taste  7 
 

!!Für die jeweilige Zahlenreihe nur eine Taste drücken !! 
Beispiel :  t o r  = 867  /  h u t  = 488  usw. 

 
Nachdem die eingegebene Kennung mit der Raute – Taste abgeschlossen wurde, 
kommt die Aufforderung, die  9 stellige Spielnummer ( Heimsp. des Vereins unter sportline,de ) 
einzugeben und auch mit der # - Taste zu bestätigen. 
 
Die Computerstimme bietet nun die verschiedenen Möglichkeiten an: 
Auswahl 1 =  Ergebniseingabe 
Auswahl 2 =  Sonderwertung     ( Ausfall, nicht angetreten, Abbruch usw. )  
 
Taste 1 für die Ergebniseingabe   
 z.B. 2 : 1 = 2 # 1 #       10 : 0 = 10 # 0 #      0 : 0 = 0 # 0 # 
 
Anschl. unbedingt das Ergebnis bestätigen mit der Taste 1 
Achtung:  Ein Ergebnis, das nicht mit 1 bestätigt wurde, ist nicht gespeichert und damit nicht 
gemeldet ! 
 

 
Eigentlich ganz einfach, man braucht nur den Aufforderungen der Computer – Stimme folgen. 

 
 

Die Eingabe kann mit der Tastatur oder per Sprache erfolgen. 
 
 


